Bc. Petr Hudecek

Sezimovo Usti, Czech Republic
E-mail: petrhudecek2010@gmail.com
Mobil: +420 776 154 100

Odkazy
e LinkedIn: https://www.linkedin.com/in/petrhudecek
e  GitHub: https://github.com/Soothsilver
e (Osobni webové stranky: http://hudecekpetr.cz/

Vzdélani
e  MFF, Univerzita Karlova, obor Softwarové a datové inzenyrstvi (2015-)
o Magisterské studium, pravé probiha
o Erasmus: Université de Bordeaux, softwarové inzenyrstvi (2015)
e  MFF, Univerzita Karlova, obor Obecna informatika (2012-2015)
o BakalaFské studium, prospél s vyznamenanim
o Bakalaiska prace: Rozsifeni systému XML Check (Java, PHP)
o Samé jednicky aZ na par predmétl

Dovednosti

.NET (C#, XNA, WPF, ASP.NET, Unity3D, Windows Mobile, VB.NET)
e Java, C++

e Jazyky pro web (PHP, HTML, JavaScript, SQL)

e XML (DTD, XSD, XQuery, XSLT)

o (jazyky, které ovliaddm velmi dobre, jsou tucné)

Nedavné Uspéchy
e 1. misto na hackathonu hackCambridge 2016 (také vitézstvi ve dvou podruznych kategoriich)
e 2. misto ve dvou soutézich hackerrank.com (SQL, Java) v fijnu 2015

Vybrané hobby projekty
e 2016 The Deadlock Empire, vzdélavaci hra o paralelnim programovani (JavaScript)
e 2015 Aura, pokrocily kompilator pro jazyk podobny Javé (Java)
e 2012 Streamstep, 3D RPG hra (C#, XNA, jen prvni dvé urovné dokonceny)
e 2009 Sacculus: The Wargame, 2D tahova strategie (C#, XNA)
e 2012 Time Travel Research Facility 2, ploSinovka (Flash)

Dobrovolnictvi
e Skauting: zastupce vidce oddilu (2012-2015; radce druziny 2007-2012); viidcovska zkouska
e Rozhodc¢i hry Magic: The Gathering, level 2 (nejvétsi turnaj, ktery jsem ved|, mél tym 5
rozhodcich a 150 hrach)

Jazyky

e Angli¢tina (C2), francouzstina (C1), némcina (mirné pokrocild uroven, pouze cteni)
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